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No recreio da tua escola, no teu caminho para casa ou num qualquer local por onde passes frequentemente, ha
provavelmente plantas invasoras. Esta atento/a, regista e faz parte daqueles que estdo empenhados em resolver este
problema.

Escolhe uma planta invasora que vejas frequentemente e desenha todas as partes que a PARA
constituem: folha, flor, fruto,... FAZER NA >
sALA DE
AvLA!.

ALGUMAS DICAS: recolher um ramo e levar para a sala
para 'desenhar a vista'; tirar uma foto e procurar reprodu-
zi-la; ter em atengdo a proporgdo das vdrias partes da

No final, podem trocar os desenhos entre os colegas, planta e desenhar comparativamente.
para ver se conseguem identificar a espécie
desenhada por cada um.



Planeia como poderas dar o teu contributo no combate as invasoras, com especial destaque para a espécie
que desenhaste acima.

Preenche as caixas com as diferentes acdes que podes levar a cabo.

Prepara um jogo de tabuleiro com perguntas e respostas sobre plantas invasoras.

Utiliza cartGes para escrever as perguntas e faz um cartdo com as regras do jogo,
que teras de definir, e outro com as respostas certas as questdes. Depois € sé jogar

individualmente ou em equipas. Também podes fazer uma versdo digital deste jogo para
jogares on-line com os teus colegas. Podem até fazer uma competicdo entre turmas! Pede
ajuda aos teus professores.

Sabias que algumas plantas invasoras sdo responsaveis por provocar problemas de saiude, como as aler-
gias?

Faz uma pesquisa e elabora um cartaz com os riscos das plantas invasoras para a saude das pessoas. Organiza com
os teus colegas uma exposicdo com os diferentes cartazes no espaco escolar.

Ficha n°10: Esta ficha faz parte de um conjunto de fichas ludico-pedagogicas sobre o tema “As plantas invasoras no Parque das Serras do Porto”
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